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二、说明、目录、图表目录

        网络游戏是指由软件程序和信息数据构成，通过互联网、移动通信网等信息网络提供的

游戏产品和服务，玩家可以通过控制游戏中人物角色或者场景与其他用户进行互动，实现娱

乐、沟通和交流等目的。按照用户使用端的不同可分为PC游戏以及移动游戏，其中PC游戏按

照游戏形式的不同，可分为客户端游戏以及网页游戏。  

       网络游戏行业2005年开始进入快速增长期，《传奇》、《梦幻西游》、《大话西游2》、

《魔兽世界》、《征途》及《问道》等大批优秀的网络游戏大作问世，给整个网络游戏行业

带来了空前的繁荣。
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