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二、说明、目录、图表目录

    英文名Game Boy Color(简称GBC)，是日本任天堂公司开发的一种电池驱动彩色屏幕携带式

电子游戏机(简称手掌机或掌上型游戏机)。由任天堂所开拓的掌机领域在现在的电子游戏界

占了很重要的地位，继任天堂之后，很多其它公司也纷纷推出了自己的掌机。
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