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二、说明、目录、图表目录

    动漫产业，是指以&ldquo;创意&rdquo;为核心，以动画、漫画为表现形式，包含动漫图书、

报刊、电影、电视、音像制品、舞台剧和基于现代信息传播技术手段的动漫新品种等动漫直

接产品的开发、生产、出版、播出、演出和销售，以及与动漫形象有关的服装、玩具、电子

游戏等衍生产品的生产和经营的产业。

　&ldquo;十一五&rdquo;时期，我国经济社会发展取得新的巨大成就，产业结构升级加快，人

民生活不断改善，中国已成为仅次于美国的世界第二大经济体。从总体上说，&ldquo;十二

五&rdquo;时期中国经济保持平稳较快发展的基本条件和长期向好的基本趋势不会发生根本改

变。

　近年来，在国家政策的大力扶持和业内企业的不断努力下，我国动漫产业进入快速发展时

期，市场规模持续扩张，经济效益显著。2013年我国动漫产业的市场总收入高达831亿，已成

为世界动漫生产大国。各地政府出台的国产动漫产业优惠扶持政策收效显著，一些主要城市

动画片生产积极性持续增长。国产动画片创作生产数量位居前列的十大城市分别是：苏州、

广州、东莞、福州、杭州、合肥、无锡、深圳、宁波、北京。

　2012年7月，文化部与国家扶持动漫产业发展部际联席会议各成员单位共同发布了《&ldquo;

十二五&rdquo;时期国家动漫产业发展规划》，这是动漫产业发展的又一重大政策文件，明确

了&ldquo;十二五&rdquo;时期我国动漫产业发展思路、目标、主要任务和保障措施，也是今后

中央和地方发展动漫产业的总纲领。

　此外，针对目前动漫基地、园区遍地开花的现状，文化部将促进资源整合，重点培养少数

高端动漫产业园区，用产业孵化功能、示范功能、研发功能并举的一流园区来提升动漫产业

整体研发能力、技术水平、信息交流水平、人才培养能力。

　受益于良好的外部环境，动漫产业将迎来历史性发展机遇，有望带动产业链上、下游等相

关产业的蓬勃发展。在资源、技术、企业、配套设施等方面具备优势的地区应抢抓机遇，积

极培育市场，出台优惠政策招商引资，成为动漫市场的主力军，使动漫产业成为拉动地方经

济发展、促进产业结构调整的又一重要力量

　本行业分析报告主要依据国家统计局、国务院发展研究中心、文化部、中国动画行业协会

、国内外相关刊物的基础信息以及服装行业研究单位等公布和提供的大量资料，结合深入的

市场调查资料，首先介绍了动漫的定义、动漫产业及动漫作品等，接着分析了国际国内动漫

产业的现状和动漫市场的运行情况，然后具体介绍了动画产业、漫画产业、手机动漫产业、

网络动漫产业、动漫游戏产业的发展。随后，报告对动漫产业做了区域发展分析、衍生产品

市场分析、国内外重点企业运营状况分析、成功动漫人物案例分析、行业竞争分析和金融危



机环境下动漫产业的发展分析，最后分析了动漫产业的投资潜力、存在风险与未来前景。

　本动漫行业分析报告，为动漫企业在激烈的市场竞争中洞察先机，根据市场需求及时调整

经营策略，为战略投资者选择恰当的投资时机和公司领导层做战略规划提供了准确的市场情

报信息及科学的决策依据，同时对银行信贷部门也具有极大的参考价值。
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