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第.1章：国际动漫产业发展格局与经验借鉴

1.1 国际动漫产业发展综述

1.1.1 国外对动漫产业的支持政策

1.1.2 国际动漫产业发展规模

1.1.3 国际动漫产业竞争格局

1.1.4 国际动漫产业发展模式

（1）美国：集团垄断原创模式

（2）日本：原创为主，外包为辅模式

（3）韩国：原创为重点，服务外包为主模式

1.1.5 国际动漫产业发展特点

1.2 日本动漫产业发展分析

1.2.1 日本动漫产业发展概况

1.2.2 日本动漫产业发展规模

（1）日本动漫产业市场规模

（2）日本动漫出版物情况

（3）日本动漫群体受众

（4）日本动画电影

1.2.3 日本动漫产业格局分析

1.2.4 日本动漫产业链分析

1.2.5 日本动漫产业成功因素分析

（1）政府支持

（2）特殊的链式运营模式

（3）成熟的市场

（4）东京动漫节

1.2.6 日本动漫产业主要公司发展分析

（1）吉卜力工作室

（2）骨头社（BONES）

（3）SUNRISE

（4）GAINAX



（5）GONZO

（6）J.C.Staff

（7）京都动画

（8）东映动画

1.2.7 日本动漫产业发展对中国的启示

（1）扩大目标观众群

（2）做好产品细分

（3）加强产业化经营

1.3 美国动漫产业发展分析

1.3.1 美国动漫产业发展概况

1.3.2 美国动漫产业规模分析

1.3.3 美国动漫产业商业模式

（1）迪士尼公司商业模式

1.3.4 美国动漫产业市场竞争

1.3.5 美国动漫产业主要公司发展分析

（1）迪士尼

（2）梦工厂

（3）蓝天工作室

（4）华纳

（5）福克斯

1.3.6 美国动漫运作模式对中国的启示

（1）动画明星造型

（2）迪士尼运营模式

1.4 韩国动漫产业发展分析

1.4.1 韩国动漫产业发展历程

1.4.2 韩国动漫产业发展规模

1.4.3 韩国动漫产业主要公司发展分析

（1）AKOM动画公司

（2）Vooz Club

1.4.4 韩国动漫产业崛起经验总结

 

第2章：中国动漫产业发展模式与趋势预测



2.1 中国动漫产业盈利模式

2.1.1 &ldquo;文化产业化&rdquo;盈利模式

2.1.2 &ldquo;产业文化化&rdquo;盈利模式

2.1.3 两种盈利模式的比较

2.2 中国动漫产业发展现状分析

2.2.1 中国动漫产业发展历程

2.2.2 中国动漫产业链分析

2.2.3 中国动漫产业市场规模

2.2.4 中国动漫产业供需分析

（1）中国动漫产业市场供给分析

（2）中国动漫产业市场需求分析

（3）中国动漫市场供求变动原因

2.2.5 中国动漫产业市场竞争分析

（1）动漫产业市场竞争总体情况

（2）动漫企业认证情况

（3）重点动漫企业竞争情况

2.3 中国动漫产业发展趋势预测

2.3.1 原创动漫大量增加

2.3.2 动漫企业探索市场化发展道路

2.3.3 动漫创意企业联合化

2.3.4 动漫校企合作日益频繁

 

第3章：中国动漫产业区域分布及基地发展状况

3.1 中国动漫产业区域分布情况

3.2 中国国家级动漫基地发展状况

3.2.1 中国国家级动漫基地发展规模

3.2.2 中国国家级动漫基地产能分析

3.3 江苏省动漫产业发展分析

3.3.1 江苏省动漫产业现状

（1）动漫产业规模

（2）动漫产业产量分析

（3）国家动画产业基地建设情况



1）无锡国家动画产业基地

2）常州国家动画产业基地

3）南京国家动画产业基地

（4）江苏省主要动漫企业

3.3.2 江苏省动漫产业存在问题

3.3.3 江苏省动漫产业发展的对策

3.4 浙江省动漫产业发展分析

3.4.1 浙江省动漫产业现状

（1）动漫产业规模

（2）动漫产业产量分析

（3）国家动画产业基地建设情况

（4）浙江省主要动漫企业

3.4.2 浙江省动漫产业商业模式分析

（1）玄机科技典型商业模式

（2）辉煌时代典型商业模式

（3）两种商业模式的比较

3.4.3 浙江省动漫产业发展的瓶颈

3.4.4 浙江省动漫产业发展的对策

3.5 广东省动漫产业发展分析

3.5.1 广东省动漫产业现状

（1）动漫产业规模

（2）动漫产业产量分析

（3）国家动画产业基地建设情况

（4）广东省主要动漫企业

3.5.2 广东省动漫产业转型分析

3.5.3 广东省动漫产业发展的优势分析

3.5.4 广东省动漫产业发展瓶颈及其对策

（1）发展瓶颈

（2）应对策略

3.6 上海市动漫产业发展分析

3.6.1 上海市动漫产业现状

（1）动漫产业规模



（2）动漫产业产量分析

（3）上海市动漫产业规划

（4）国家动画产业基地建设情况

（5）成立动漫产权交易中心

（6）动漫公共技术服务平台

（7）上海市主要动漫企业

3.6.2 上海市动漫产业发展的优势

3.6.3 上海市动漫产业发展的对策

3.7 重庆市动漫产业发展分析

3.7.1 重庆市动漫产业现状

（1）动漫产业规模

（2）动漫产业产量分析

（3）国家动画产业基地建设情况

3.7.2 重庆市动漫产业发展的发展特点

3.7.3 重庆市动漫产业的SWOT分析

（1）优势分析

（2）劣势分析

（3）机遇分析

（4）威胁分析

 

第4章：中国动漫产业细分行业发展前景分析

4.1 中国动漫设计行业前景分析

4.1.1 中国动漫设计行业现状分析

4.1.2 中国动漫设计行业竞争格局

4.1.3 中国动漫设计行业前景评估

4.2 中国动画制作行业前景分析

4.2.1 中国动画制作行业现状分析

（1）动画制作行业总产值分析

（2）国产电视动画片产量

（3）国产动画电影票房

（4）中国动画片产量预测分析

4.2.2 中国国产动画片题材变化情况



4.2.3 中国动画制作行业重点企业

4.2.4 中国动漫企业品牌价值分析

4.3 中国动画加工行业前景分析

4.3.1 中国动画加工发展历程

4.3.2 中国加工动画主要形式

4.3.3 中国动画加工行业转型升级方向

（1）向高水平动画加工转型

（2）向原创以及联合制片转型

4.3.4 中国动画加工行业发展趋势

（1）合拍

（2）原创

（3）其他方式

4.4 中国漫画杂志行业前景分析

4.4.1 中国漫画杂志市场现状分析

4.4.2 中国漫画杂志市场竞争格局

4.4.3 中国漫画杂志行业发展特点

4.5 中国漫画图书行业前景分析

4.5.1 中国漫画图书市场现状

4.5.2 中国动漫图书市场格局

4.5.3 中国漫画图书重点企业

4.6 中国动漫培训行业前景分析

4.6.1 动漫培训教育机构规模

4.6.2 动漫培训行业年产值

4.6.3 动漫培训与发达国家的距离

4.6.4 中国动漫培训业存在的问题

4.7 中国动漫展会行业前景分析

4.7.1 中国动漫展会市场发展现状

4.7.2 中国动漫展会发展意义分析

4.8 中国新媒体动漫行业前景分析

4.8.1 中国网络动漫行业前景分析

（1）中国网络动漫市场分析

1）网络动漫市场发展概况



2）网络动漫市场发展特点

（2）中国网络动漫企业分析

1）主要动漫网站运营分析

2）主要动漫网站分布

（3）中国网络动漫发展前景

1）市场空间日益扩大

2）投资规模不断增加

4.8.2 中国手机动漫行业前景分析

（1）中国手机动漫行业发展状况

1）手机漫画发展分析

2）手机动画发展分析

（2）中国手机动漫行业市场规模

1）用户规模

2）市场规模

（3）中国原创手机动漫大赛分析

1）历届原创手机动漫大赛举办情况

2）大赛对手机动漫发展的影响

（4）中国手机动漫市场调查

1）对手机动漫感兴趣的程度

2）手机动漫的使用类型

3）手机动漫的使用习惯

4）对手机动漫的评价

5）对手机动漫形式的评价

（5）中国手机动漫行业前景

4.8.3 互联网新媒体动漫行业前景分析

（1）互联网新媒体动漫行业发展现状

（2）互联网新媒体动漫行业竞争情况分析

（3）互联网新媒体动漫行业发展前景分析

 

第5章：中国动漫衍生品市场前景与开拓策略

5.1 中国动漫衍生品市场现状

5.1.1 中国动漫衍生品市场规模



5.1.2 中国动漫衍生品市场存在的问题

（1）国外动漫品牌占据垄断地位

（2）国产动漫衍生品开发优势不突出

5.2 主要动漫衍生品市场分析

5.2.1 中国动漫玩具市场分析

（1）动漫玩具市场发展概况

（2）动漫玩具供需分析

（3）动漫玩具在玩具市场中的地位分析

（4）动漫玩具市场规模

（5）动漫玩具市场竞争模式分析

（6）动漫玩具主要生产企业

（7）动漫玩具市场前景

5.2.2 中国动漫游戏市场分析

（1）网络游戏市场分析

（2）动漫游戏市场规模分析

（3）动漫游戏开发运作模式

（4）动漫游戏发展路径

5.2.3 中国动漫服装市场分析

（1）动漫服装市场概况

（2）动漫服装主要类型

（3）动漫服装供需分析

（4）动漫服装市场规模分析

（5）动漫服装市场竞争分析

（6）动漫服装主要生产企业

（7）动漫服装市场渠道分析

（8）动漫服装市场前景

5.2.4 中国动漫文具市场分析

（1）动漫文具市场概况

（2）动漫文具主要类型

（3）动漫文具供需分析

（4）动漫玩具市场规模分析

（5）动漫玩具主要制造企业分析



（6）动漫文具市场渠道分析

（7）动漫文具市场前景

5.3 动漫衍生品市场开拓策略

5.3.1 经典动漫衍生品开发运营案例

（1）迪士尼&mdash;&mdash;动画衍生的成功范例

（2）变形金刚&mdash;&mdash;先有产品后有动画的模式颠覆

1）发展历程

2）产品种类

（3）铁臂阿童木&mdash;&mdash;日本动画衍生品的开端

（4）蓝猫&mdash;&mdash;中国动画衍生品的成功

1）简介

2）产品类型

3）经营模式

5.3.2 动漫衍生品市场开拓策略

 

第6章：中国动漫产业重点企业经营情况分析

6.1 中国动漫产业企业总体状况分析

6.2 中国动漫产业重点企业经营分析

6.2.1 广东奥飞动漫文化股份有限公司经营情况分析

（1）企业发展简况分析

（2）企业主要经济指标

（3）企业盈利能力分析

（4）企业运营能力分析

（5）企业偿债能力分析

（6）企业发展能力分析

（7）企业发展模式分析

（8）企业主营业务及产品

（9）企业动漫品牌及代表形象

（10）企业经营状况优劣势分析

（11）企业投资兼并与重组分析

（12）企业最新发展动向分析

6.2.2 拓维信息系统股份有限公司经营情况分析



（1）企业发展简况分析

（2）企业主要经济指标

（3）企业盈利能力分析

（4）企业运营能力分析

（5）企业偿债能力分析

（6）企业发展能力分析

（7）企业发展模式分析

（8）企业主营业务及产品

（9）企业经营状况优劣势分析

6.2.3 骅威科技股份有限公司经营情况分析

（1）企业发展简况分析

（2）企业主要经济指标

（3）企业盈利能力分析

（4）企业运营能力分析

（5）企业偿债能力分析

（6）企业发展能力分析

（7）企业组织架构分析

（8）企业发展模式分析

（9）企业主营业务及产品

（10）企业经营状况优劣势分析

（11）企业最新发展动向

6.2.4 浙江中南卡通股份有限公司

（1）企业发展简况分析

（2）企业组织架构分析

（3）企业主营业务及产品

1）《天眼》

2）《魔幻仙踪》

（4）企业动漫品牌及代表形象

（5）企业经营情况分析

（6）企业发展模式分析

1）XD动感影院

2）舞台剧



3）中南卡通商城

4）连锁经营&mdash;&mdash;&ldquo;乐比屋&rdquo;

（7）企业经营状况优劣势分析

（8）企业最新发展动向

6.2.5 湖南蓝猫动漫传媒有限公司

（1）企业发展简况分析

（2）企业主营业务及产品

（3）企业动漫品牌及代表形象

（4）企业经营情况分析

（5）企业发展模式分析

（6）企业经营状况优劣势分析

6.2.6 广东原创动力文化传播有限公司

（1）企业发展简况分析

（2）企业主营业务及产品

（3）企业动漫品牌及代表形象

（4）企业经营情况分析

（5）企业发展模式分析

（6）企业经营状况优劣势分析

（7）企业最新发展动向

6.2.7 湖南宏梦卡通传播有限公司

（1）企业发展简况分析

（2）企业主营业务及产品

（3）企业动漫品牌及代表形象

（4）企业经营情况分析

（5）企业发展模式分析

（6）企业经营状况优劣势分析

（7）企业最新发展动向

6.2.8 广州漫友文化科技发展有限公司

（1）企业发展简况分析

（2）企业主营业务及产品

1）漫友新业务拓展

（3）企业动漫品牌及代表形象



（4）企业发展模式分析

（5）企业经营状况优劣势分析

6.2.9 广东咏声文化传播有限公司

（1）企业发展简况分析

（2）企业组织架构分析

（3）企业经营情况分析

1）动漫电影

2）演出娱乐

（4）企业动漫品牌及代表形象

（5）企业发展模式分析

（6）企业经营状况优劣势分析

（7）企业最新发展动向

6.2.10 上海河马动画设计股份有限公司

（1）企业发展简况分析

（2）企业主营业务及产品

（3）企业动漫品牌及代表形象

（4）企业经营情况分析

（5）企业经营状况优劣势分析

（6）企业最新发展动向

 

第7章：中国动漫产业发展前景与投融资建议

7.1 中国动漫产业发展前景分析

7.1.1 中国动漫产业发展的有利因素

7.1.2 中国动漫产业发展的不利因素

7.1.3 中国动漫产业发展前景预测

（1）动漫产业成长空间分析

（2）动漫产业细分领域市场前景分析

（3）中国动漫产业市场规模预测

7.2 中国动漫产业投融资分析

7.2.1 中国动漫产业投融资环境变化

（1）信贷环境变化

（2）金融支持政策



7.2.2 中国动漫产业投融资变化趋势

（1）跨媒体投资兼并增加

（2）融资渠道多元化

（3）融资方式不断创新

7.2.3 中国动漫产业投资机会与风险

（1）动漫产业投资机会

（2）动漫产业投资风险

7.2.4 中国动漫产业投融资事件分析

（1）投融资总况

（2）投融资事件分析

1）奥飞动漫上市

2）出版传媒资本联姻湖南动漫民企

3）奥飞动漫收购运营嘉佳卡通卫视

4）奥飞动漫增设立子公司

5）骅威股份投资室内儿童主题体验乐园

6）华闻传媒收购广州漫友

7）漫奇妙与青蛙王子跨界合作成立子公司

8）奥飞动漫收购有妖气

9）掌上纵横收购新浪旗下动漫公司股权

10）号百控股拟收购爱动漫

11）华夏动漫收购日本游乐园公司

7.3 中国动漫产业投融资建议

7.3.1 中国动漫产业投资领域建议

（1）动漫产业链不同环节投融资建议

（2）不同类型动漫企业投融资建议

7.3.2 中国动漫产业投融资机制建议

（1）国外动漫产业投融资机制

（2）中国动漫产业投融资机制建议

7.3.3 中国动漫产业投融资运作建议

（1）重点关注手机新媒体

（2）关注政策动态，挖掘新的投资渠道

（3）大力开发动漫衍生产品
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