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二、说明、目录、图表目录
中企顾问网发布的《2024-2030年中国虚拟现实（VR）市场深度评估与未来发展趋势报告》报

告中的资料和数据来源于对行业公开信息的分析、对业内资深人士和相关企业高管的深度访

谈，以及共研分析师综合以上内容作出的专业性判断和评价。分析内容中运用共研自主建立

的产业分析模型，并结合市场分析、行业分析和厂商分析，能够反映当前市场现状，趋势和

规律，是企业布局煤炭综采设备后市场服务行业的重要决策参考依据。  随着元宇宙概念的爆

火，作为元宇宙初级核心载体的虚拟现实（VR）行业的到了快速发展，自从2018年底工业和

信息化部发布《关于加快推进虚拟现实产业发展的指导意见》以来，中国虚拟现实产业发展

迅速，核心技术不断突破，产业供给日益丰富，应用创新生态持续壮大，已经形成了较为完

整的虚拟现实产业链条。2021年，我国虚拟现实（VR）行业市场规模达279亿元。  国家政策

红利、5G快速商用化、&ldquo;非接触式&rdquo;经济的新需求等利好因素推动我国虚拟现实

行业应用加速落地。整体而言，我国虚拟现实产业链基本健全，在丰富产品供给方面成效显

著，整机设备、感知交互设备、内容采集制作设备、分发平台等方面取得有效进展。  随着技

术日趋成熟，中国虚拟现实在各领域的应用逐步展开，加上虚拟现实（VR）关键技术日渐成

熟，在大众消费和垂直行业中应用前景广阔，产业发展空间巨大，预计2022-2027年我国虚拟

现实（VR）行业市场规模年复合增长率（CAGR）为43.8%，到2027年我国虚拟现实（VR）

行业市场规模将达到2466亿元。     报告目录：  第1章：虚拟现实（VR）行业综述及数据来源

说明  1.1 虚拟现实（VR）行业界定  1.1.1 虚拟现实（VR）的界定  1.1.2 虚拟现实（VR）相似

概念辨析  1.1.3 虚拟现实（VR）的分类  1.1.4 《国民经济行业分类与代码》中虚拟现实（VR

）行业归属  1.2 虚拟现实（VR）专业术语说明  1.3 本报告研究范围界定说明  1.4 本报告数据

来源及统计标准说明  1.4.1 本报告权威数据来源  1.4.2 本报告研究方法及统计标准说明     第2章

：中国虚拟现实（VR）行业宏观环境分析（PEST）  2.1 中国虚拟现实（VR）行业政策

（Policy）环境分析  2.1.1 中国虚拟现实（VR）行业监管体系及机构介绍  （1）中国虚拟现实

（VR）行业主管部门  （2）中国虚拟现实（VR）行业自律组织  2.1.2 中国虚拟现实（VR）行

业标准体系建设现状  （1）中国虚拟现实（VR）标准体系建设  （2）中国虚拟现实（VR）行

业现行标准汇总  1）中国虚拟现实（VR）行业现行政府标准汇总  2）中国虚拟现实（VR）行

业部分现行市场标准汇总  3）中国虚拟现实（VR）行业现行标准分析  （3）中国虚拟现实

（VR）行业即将实施标准  （4）中国虚拟现实（VR）行业重点标准解读  2.1.3 中国虚拟现实

（VR）行业发展相关政策规划汇总及解读  （1）中国虚拟现实（VR）行业发展相关政策规划

汇总  （2）中国虚拟现实（VR）行业重点政策规划解读  1）《关于加快推进虚拟现实产业发

展的指导意见》  2）《5G应用&ldquo;扬帆&rdquo;行动计划（2021-2023年）》  2.1.4 国

家&ldquo;十四五&rdquo;规划对虚拟现实（VR）行业的影响分析  2.1.5 政策环境对虚拟现实



（VR）行业发展的影响总结  2.2 中国虚拟现实（VR）行业经济（Economy）环境分析  2.2.1 

中国宏观经济发展现状  （1）中国GDP及增长情况  （2）中国三次产业结构  （3）中国工业

经济增长情况  （4）中国第三产业增加值  （5）中国固定资产投资情况  2.2.2 中国宏观经济发

展展望  （1）国际机构对中国GDP增速预测  （2）国内机构对中国宏观经济指标增速预测 

2.2.3 中国虚拟现实（VR）行业发展与宏观经济相关性分析  2.3 中国虚拟现实（VR）行业社会

（Society）环境分析  2.3.1 中国虚拟现实（VR）行业社会环境分析  （1）中国人口规模及增速

 （2）中国城镇化水平变化  1）中国城镇化现状  2）中国城镇化趋势展望  （3）中国居民人均

可支配收入  （4）中国居民消费习惯变化  （5）中国网民规模及互联网普及率  2.3.2 社会环境

对虚拟现实（VR）行业发展的影响总结  2.4 中国虚拟现实（VR）行业技术（Technology）环

境分析  2.4.1 中国虚拟现实（VR）行业关键技术分析  2.4.2 中国虚拟现实（VR）新兴技术融

合应用  2.4.3 中国虚拟现实（VR）行业科研投入状况  2.4.4 中国虚拟现实（VR）行业科研创

新成果  （1）中国虚拟现实（VR）行业专利申请  （2）中国虚拟现实（VR）行业专利公开  

（3）中国虚拟现实（VR）行业热门申请人  （4）中国虚拟现实（VR）行业热门技术  2.4.5 技

术环境对虚拟现实（VR）行业发展的影响总结     第3章：全球虚拟现实（VR）行业发展现状

调研及市场趋势洞察  3.1 全球虚拟现实（VR）行业发展历程介绍  3.1.1 全球虚拟现实（VR）

行业发展历程  3.1.2 全球虚拟现实（VR）行业重大事件节点梳理  3.2 全球虚拟现实（VR）行

业宏观环境背景  3.2.1 全球虚拟现实（VR）行业经济环境概况  （1）国际宏观经济现状  （2）

主要地区宏观经济走势分析  1）美国宏观经济分析  2）日本宏观经济分析  3）欧盟宏观经济分

析  （3）国际宏观经济预测  3.2.2 全球虚拟现实（VR）行业政法环境概况  3.2.3 全球虚拟现实

（VR）行业技术环境概况  （1）全球虚拟现实（VR）行业专利申请  （2）全球虚拟现实

（VR）行业专利公开  （3）全球虚拟现实（VR）行业热门申请人  （4）全球虚拟现实（VR

）行业热门技术  3.2.4 新冠疫情对全球虚拟现实（VR）行业的影响分析  3.3 全球虚拟现实

（VR）行业发展现状及市场规模体量分析  3.3.1 全球虚拟现实（VR）终端设备出货量状况 

3.3.2 全球虚拟现实（VR）行业市场规模体量分析  3.4 全球虚拟现实（VR）行业区域发展格局

及重点区域市场研究  3.4.1 全球虚拟现实（VR）行业区域发展格局  3.4.2 全球虚拟现实（VR

）行业重点区域分析  （1）美国虚拟现实（VR）行业发展状况分析  1）美国虚拟现实（VR）

行业市场规模  2）美国虚拟现实（VR）行业需求现状  3）美国虚拟现实（VR）行业竞争格局

 （2）欧洲虚拟现实（VR）行业发展状况分析  1）欧洲虚拟现实（VR）行业市场规模  2）欧

洲虚拟现实（VR）行业需求现状  3）欧洲虚拟现实（VR）行业竞争格局  3.5 全球虚拟现实

（VR）行业市场竞争格局及重点企业案例研究  3.5.1 全球虚拟现实（VR）行业市场竞争格局  

（1）硬件市场竞争格局  （2）软件市场竞争格局  （3）内容制作与分发市场竞争格局  3.5.2 

全球虚拟现实（VR）企业兼并重组状况  3.5.3 全球虚拟现实（VR）行业重点企业案例  （1



）Facebook（Meta）  1）企业发展历程  2）企业基本信息  3）企业经营状况  4）企业业务架构 

5）企业虚拟现实（VR）产品详情介绍  （2）Unity  1）企业发展历程  2）企业基本信息  3）企

业经营状况  4）企业业务架构  5）企业虚拟现实（VR）业务详情介绍  3.6 全球虚拟现实（VR

）行业发展趋势预判及市场前景预测  3.6.1 全球虚拟现实（VR）行业发展趋势预判  3.6.2 全球

虚拟现实（VR）行业市场前景预测  3.7 全球虚拟现实（VR）行业发展经验借鉴     第4章：中

国虚拟现实（VR）行业市场供需状况及发展痛点分析  4.1 中国虚拟现实（VR）行业发展历程

 4.2 中国虚拟现实（VR）行业商业模式  4.2.1 VR+行业应用商业模式现状  4.2.2 VR+行业商业

模式创新  4.3 中国虚拟现实（VR）行业市场主体类型及入场方式  4.3.1 中国虚拟现实（VR）

行业市场主体类型  4.3.2 中国虚拟现实（VR）行业企业入场方式  4.4 中国虚拟现实（VR）行

业市场主体规模及特征  4.4.1 中国虚拟现实（VR）行业市场主体规模  4.4.2 中国虚拟现实

（VR）行业注册企业特征  （1）中国虚拟现实（VR）行业注册企业注册资本分布  （2）中国

虚拟现实（VR）行业注册企业类型分布  4.5 中国虚拟现实（VR）行业市场供给状况  4.6 中国

虚拟现实（VR）行业招投标市场解读  4.6.1 中国虚拟现实（VR）行业招投标信息汇总  4.6.2 

中国虚拟现实（VR）行业招投标信息解读  （1）中国虚拟现实（VR）行业招投标资金来源  

（2）中国虚拟现实（VR）行业招投标区域分布  4.7 中国虚拟现实（VR）行业市场需求状况 

4.7.1 中国虚拟现实（VR）设备出货量  4.7.2 中国虚拟现实（VR）行业需求特征分析  4.8 中国

虚拟现实（VR）设备供需平衡状况及市场行情走势  4.8.1 中国虚拟现实（VR）设备供需平衡

分析  4.8.2 中国虚拟现实（VR）设备市场行情走势  4.9 中国虚拟现实（VR）行业市场规模体

量测算  4.10 中国虚拟现实（VR）行业市场痛点分析     第5章：中国虚拟现实（VR）行业市场

竞争状况及融资并购分析  5.1 中国虚拟现实（VR）行业市场竞争布局状况  5.1.1 中国虚拟现实

（VR）行业竞争者入场进程  5.1.2 中国虚拟现实（VR）行业竞争者区域分布热力图  5.1.3 中

国虚拟现实（VR）行业竞争者发展战略布局状况  5.2 中国虚拟现实（VR）行业市场竞争格局

 5.2.1 中国虚拟现实（VR）行业企业战略集群状况  5.2.2 中国虚拟现实（VR）行业企业竞争格

局分析  （1）中国VR50强企业排名  （2）中国VR50强企业区域分布  （3）中国VR企业出货量

市场份额  5.3 中国虚拟现实（VR）行业市场集中度分析  5.4 中国虚拟现实（VR）行业波特五

力模型分析  5.4.1 中国虚拟现实（VR）行业供应商的议价能力  5.4.2 中国虚拟现实（VR）行

业消费者的议价能力  5.4.3 中国虚拟现实（VR）行业新进入者威胁  5.4.4 中国虚拟现实（VR

）行业替代品威胁  5.4.5 中国虚拟现实（VR）行业现有企业竞争  5.4.6 中国虚拟现实（VR）

行业竞争状态总结  5.5 中国虚拟现实（VR）行业投融资、兼并与重组状况  5.5.1 中国虚拟现实

（VR）行业投融资发展状况  5.5.2 中国虚拟现实（VR）行业兼并与重组状况     第6章：中国

虚拟现实（VR）产业链结构及全产业链布局状况研究  6.1 中国虚拟现实（VR）产业结构属性

（产业链）分析  6.1.1 中国虚拟现实（VR）产业链结构梳理  6.1.2 中国虚拟现实（VR）产业



链生态图谱  6.2 中国虚拟现实（VR）产业价值属性（价值链）分析  6.2.1 中国虚拟现实（VR

）价值链分析  （1）内容活动价值属性  （2）支持活动价值属性  1）数据支持  2）交付支持  3

）设备支持  （3）最终用户  1）消费者  2）行业企业  6.2.2 中国虚拟现实（VR）产业链各环节

毛利率  6.3 中国虚拟现实（VR）行业产业链分析&mdash;硬件市场  6.3.1 中国虚拟现实（VR）

行业核心器件市场分析  （1）芯片  1）中国芯片行业产量情况分析  2）中国芯片行业产值情况

分析  3）中国芯片行业制造企业竞争格分析  4）虚拟现实（VR）行业芯片需求  （2）面板  1

）中国面板行业产值情况  2）中国面板行业企业竞争格局  3）虚拟现实（VR）行业面板需求

特点  （3）传感器  1）中国传感器行业代表性企业传感器供给情况  2）中国传感器制造行业市

场需求状况  3）中国传感器制造行业市场竞争格局分析  4）虚拟现实（VR）行业传感器需求

特点  6.3.2 中国虚拟现实（VR）行业终端设备市场分析  （1）VR终端设备构成  （2）中国VR

终端设备市场现状  （3）中国VR终端设备主要企业  （4）中国主流VR终端设备对比  6.3.3 中

国虚拟现实（VR）行业配套外设市场分析  （1）中国VR手柄市场分析  1）中国VR手柄市场
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开发环境/工具市场分析  6.4.2 中国虚拟现实（VR）行业采集系统市场分析  （1）VR内容采集 
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现实（VR）行业线下体验厅市场分析  （1）消费群体分析  （2）现状分析  （3）发展问题 

6.5.2 中国虚拟现实（VR）行业云控平台市场分析  （1）中国云计算发展规模  （2）云VR发展

现状及优势  （3）云VR发展趋势  6.6 中国虚拟现实（VR）行业产业链分析&mdash;内容应用

市场  6.6.1 制造业领域应用分析  （1）中国制造业市场发展现状  （2）中国制造业领域虚拟现

实（VR）应用现状及应用场景分析  1）中国制造业领域虚拟现实（VR）应用现状及  2）中国

制造业领域虚拟现实（VR）应用场景分析  （3）中国制造业领域虚拟现实（VR）需求案例分
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