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二、说明、目录、图表目录

 扩展现实，英文为&ldquo;Extended Reality&rdquo;或者&ldquo;Cross Reality&rdquo;，常见的缩

写简称为&ldquo;XR&rdquo;或&ldquo;ER&rdquo;等，是指通过计算机技术和可穿戴设备产生

的一个真实与虚拟结合、可人机交互的环境。扩展现实技术可以看作一种涵盖性术语，包含

了虚拟现实VR、增强现实AR、混合现实MR及其他因技术进步而可能出现的新型沉浸式技术

。

2020年全球XR硬件出货量达到710万台，比2019年增长23.6%。2021年全球XR设备出货量已历

史性的突破千万台，未来五年复合增长率预计达28.7%，这是XR硬件领域的重大里程碑。XR

目前已经形成了广阔的下游应用，不断渗透进多个场景。2020年XR支出最多的下游应用来自

于2C消费级，占据超过一半的份额，包括VR/AR游戏、影视、娱乐教育等。2B级的应用则以

工业制造、医疗、零售业为主。  

2022年8月25日，中国通信标准化协会扩展现实产业及标准推进委员会（TC625）在北京正式

成立。推委会将聚焦扩展现实领域的关键技术、产业和生态研究，致力于推动扩展现实领域

重点行业标准的实施与落地，协调产业链各方协同创新，建设健康可持续的产业发展生态。

推委会下设总体工作组、XR设备工作组、元宇宙与内容应用工作组、测试技术工作组和XR端

网协同工作组。同时，截至2022年11月3日，虚拟现实相关国家标准一共有2项，地方标准一

共有4项；截至2022年11月3日，增强现实相关国家标准一共有2项，行业标准一共有1项。  

2021年，中国XR融资并购数量达124起，同比增长130%；融资并购金额达181.9亿元，同比增

长788%。2021年中国XR融资并购无论是数量还是金额的增长幅度都远超海外。2022年上半年

，XR领域投融资火热，海外XR融资并购事件数量发生104起，国内发生68起融资并购事件；

从融资金融来看，海外融资金额为250.7亿元，同比增长31%，国内融资金额为61.9亿元，同比

增长67%。其中，国内资本对VR/AR的热度增长非常明显。  

中企顾问网发布的《2024-2030年中国扩展现实（XR）市场评估与未来发展趋势报告》共十四

章。首先分析了全球XR行业的总体发展情况以及中国XR行业的发展环境，并分析了中国XR

行业的总体发展情况及关键技术发展情况；然后报告深入分析了XR的细分领

域&mdash;&mdash;虚拟现实、增强现实、混合现实，并对XR的主要设备&mdash;&mdash;VR

头显及AR眼镜进行了详细的阐述；随后报告分析了XR产业链的发展情况，并对XR的关联行

业&mdash;&mdash;元宇宙以及XR国内外相关企业的经营情况进行了详细的分析；最后，报告

重点分析了XR的投融资情况，并对其未来发展前景进行了科学的预测。  

本研究报告数据主要来自于国家统计局、发改委、工信部、中企顾问网、中企顾问网市场调

查中心以及国内外重点刊物等渠道，数据权威、详实、丰富。您或贵单位若想对XR有个系统



深入的了解、或者想投资XR相关产业，本报告将是您不可或缺的重要参考工具。  
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