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二、说明、目录、图表目录

手机棋牌游戏特指运行于手机等移动终端（如Java手机、PSP、智能手机、平板电脑等）上的

棋牌类游戏，它是相对于PC客户端棋牌游戏和网页棋牌游戏而言的，常见的游戏种类有21点

、斗地主、三打一、拱猪、麻将、黑白棋、围棋、象棋、围棋、五子棋等，另外还包括一些

休闲类小游戏，像泡泡龙、连连看等。  

        微信小程序类游戏表现不俗。棋牌类游戏因其社交属性，接入微信等社交平台显得尤为

重要。春节期间，各类棋牌类游戏在微信小程序上异常火爆已不是新闻。值得关注的是，春

节假期期间的霸屏游戏《我不是猪头》通过类似&ldquo;脑经急转弯&rdquo;的问答形式迅速流

行于微信。《我不是猪头》虽并非原创，之前已有截至2020年1月31日占据AppStore免费榜榜

首5天的《脑洞大师》和《神脑洞游戏》等类似游戏在iOS和安卓平台发行，但其借助微信小

程序的便利性，完成了弯道超车。虽然类似游戏具有&ldquo;现象级&rdquo;游戏的特点，其传

播速度的波峰和波谷都来得较快，但其依然从侧面反映了小程序作为游戏的载体或分发平台

的重要性，值得在未来阶段持续观察。  

        游戏预约方面，根据TapTap的数据，Halo.Studio制作的策略游戏《风色幻想：命运传说》

位列第一，极夜工作室制作的休闲游戏《失控》与萌毛董事会制作的角色扮演游戏《吾辈》

分别排名第二与第三。  

        中企顾问网发布的《2024-2030年中国手机棋牌游戏行业分析与发展前景预测报告》共十

四章。首先介绍了中国手机棋牌游戏行业市场发展环境、手机棋牌游戏整体运行态势等，接

着分析了中国手机棋牌游戏行业市场运行的现状，然后介绍了手机棋牌游戏市场竞争格局。

随后，报告对手机棋牌游戏做了重点企业经营状况分析，最后分析了中国手机棋牌游戏行业

发展趋势与投资预测。您若想对手机棋牌游戏产业有个系统的了解或者想投资中国手机棋牌

游戏行业，本报告是您不可或缺的重要工具。  

        本研究报告数据主要采用国家统计数据，海关总署，问卷调查数据，商务部采集数据等

数据库。其中宏观经济数据主要来自国家统计局，部分行业统计数据主要来自国家统计局及

市场调研数据，企业数据主要来自于国统计局规模企业统计数据库及证券交易所等，价格数

据主要来自于各类市场监测数据库。  
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